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Problemas en la modelizaciéon geométrica

Frecuentes dificultades en el aprendizaje ...

» Construccién de un lugar geométrico dado por
una propiedad.

» Traduccién al lenguaje del Algebra de una
propiedad geométrica.

¢ Qué representax =27
cenuneje
+ en el plano

* en el espacio

Supuestos ...

La herramienta computacional ...

> Estimula la construccion de visualizaciones.
> Posibilita formas visuales de representacion
de alta calidad.

> Brinda potencia y rapidez de calculo y
representacion grafica.

> Favorece la aparicion de situaciones
adidacticas.

> Fuente de motivacién para la exploracién
creativa.

> Incorpora la tecnologia como recurso
didactico.

> Es una herramienta de trabajo indispensable
para un futuro profesional.

Interrogantes referidos a la relacién entre:

» visualizacién - comprensidn

¥ alumno - herramienta C.A.S.

¥ alumno - alumno.

¥ alumno - docente
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Situaciones adidacticas seglin Brousseau

Caracterizacién, en cuanto al modo de apropiacién de los
conocimientos

< - curiosidad I - manipulacién
ACCION ¢ i ci
{ - impacto visual = Motivacion = _ exploracién
- discusién - explicitacién y
- intercambio andlisis de
estrategias

FORMULACION{ de informacién —, Tntentos de —
- intervencion
ocasional del
docente

- interpretacion,
identificacién y
definicion de lo
que observan

- ::2:?;:‘::::": : —, Obtencién de la estrategia

VALIDACION l vt >
optima de resolucion

1 conceptos

Desarrollo de la experiencia - Problemas propuestos

PROBLEMA general

A partir de la visualizacion, la consigna es caracterizar
las secciones cénicas que se obtienen por interseccion de
distintas superficies con los planos coordenados, paralelos a los
coordenados y oblicuos. Reconocer los elementos matematicos
necesarios para generar una superficie y aproximar a un

procedimiento que permita obtener la ecuacion de la superficie.

En particular:
Estudiar la interseccion de la superficie cénica de ecuacion
X2+ Y?-Z2=0 con el plano YZ y con un plano paralelo al mismo.

Presentacion de cuatro pantallas con sus correspondientes soportes magnetofonicos, seleccionados de
un total de ocho horas de grabacion.

Se exhibe ademas la categorizacion de las situaciones adidacticas como una muestra del criterio
seguido a lo largo de todo el trabajo.

Desarrollo de la experiencia -Situaciones adidacticas

[> oli=x"2+y 2-2°2 =0:
[> t1i=x-0

[> with(plots) A1l: No se ve bien...
> inplicitplot3d((el, t1},x=-5..5,5=-5..5,2=-5..5) ; A At
implicitplot3d((e x ¥ Mové la grafica.
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A2: Fijate que dan dos rectas: esta y esta. —p OERE] [ =)

(Seiiala la grafica en la pantalla).

A2: Ahora tenemos que hacer lo mismo que E
antes pero con un plano paralelo.
Al: Mandale x=1.

FORMULACION - ACCION

Desarrollo de la experiencia -Situaciones adidacticas

% Mapie V Releaze 5 - [cono.m:
Ele EGt View Incen Fogmat

> ali—x"2+y"2-22-0:
> tli-x-1:

> with(plots):

> implicitplot3d{{el,t1) x—-5..5,y—-56..5,2=—5..5);

Al: La interseccion del
cono con el plano, ;da
de nuevo dos rectas?
1 FORMULACION
[ E 1
9 ]

i el
Al: Me parece que ahora se ve una — Gl [ ] E
hipérbola. ;Puede ser?
A2: No sé, usemos el intercept para ver qué
curva da.

FORMULACION - ACCION







